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Summary. The article is showing WebQuest as unconventional teaching methods. The author
made an attempt to create the own WebQuest project for the purposes of teaching bases
accounting. The text was divided in three parts. First is presenting nature of the WebQuest
method and her kinds. In part second typical elements of every WebQuest were discussed.
The last part was devoted to the WebQuestu project from bases of accounting. For the purposes
of the article an analytical method which was bolstered up with the induction and the deduction
was used.
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WSTEP

Dydaktyka zajmuje sie rzeczywistoscig, w ktérej, z jednej strony, dziata nauczyciel kierujacy
procesem uczenia sie, a z drugiej — uczen przyswajajgcy materiat. Sktadajg sie na nig
odpowiednie zasady, tresci ksztatcenia oraz metody i srodki dydaktyczne. Zgodnie z sugestiami
dydaktykow, ktore dotyczg nowych kanondéw ksztatcenia, nalezy zmieniaé metody i srodki
dydaktyczne wraz ze zmiang tresci ksztatcenia.

W zwigzku z ciggtym postepem technologicznym w dydaktyce wykorzystuje sie nowe
technologie informatyczne, ktére sg istotnym narzedziem wspomagajgcym edukacje na
wszystkich szczeblach nauczania. Istotny wptyw na edukacje wywart i wcigz wywiera internet.
Stanowi on istotne zrédto wszechstronnych informacji, z ktérych korzysta¢ mogag zaréwno
nauczyciele, jak i uczniowie. Wazne jest jednak, aby nauczyciel byt przewodnikiem dla
uczniow, wskazujgc im sposoby korzystania z zasobow internetu. Jedng z podstawowych
metod zdobywania wiedzy przez ucznidw z wykorzystaniem réznych zrdodet informaciji,
a zwtaszcza internetu, jest metoda WebQuest. Umozliwia ona uczgcym sie wynajdywanie
informaciji w sposéb przemyslany i kontrolowany.

Podstawowym celem artykutu jest przedstawienie istoty metody WebQuest oraz mozliwosci
jej wykorzystania jako narzedzia dydaktycznego, ktére moze wspomagac przyswajanie
wybranych zagadnieh z rachunkowosci.
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MATERIAL | METODY

Podstawowg metodg badawczg byta analiza literatury dotyczacej funkcjonowania metody
WebQuest. Metode analityczng wsparto indukcjg i dedukcjg. W procesie tworzenia koncepcji
wykorzystania tej metody w nauczaniu podstaw rachunkowosci postuzono sie literaturg
krajowg i zagraniczng oraz analizg dostepnych w internecie WebQuestow, stanowigcych
przyktady zastosowania tej metody w nauczaniu réznych przedmiotéw.

ISTOTA | RODZAJE METODY WebQuest

Celem edukaciji jest zdobycie wiedzy i okreslonych umiejetnosci przez uczniéw. Do jego
osiggniecia niezbedna jest wszechstronna informacja, ktérej zrédtem moze byc¢ internet,
wywierajgcy ogromny wptyw na edukacje. Stanowi on w pracy dydaktycznej nauczyciela
narzedzie umozliwiajgce osiggniecie optymalnych efektéw. Jednoczesnie jest to bardzo
powszechne narzedzie do poszukiwania aktualnych informacji przez uczniéw. Wazne jest
jednak, aby nauczyciel wskazywat swoim uczniom sposoby wyszukiwania wiarygodnych
informacji w internecie oraz mozliwosci wykorzystywania tych informacji do osiggania
zamierzonych celow.

Aby pomoc uczniowi w poznawaniu réznych zagadnien, w ich zrozumieniu oraz chcgc
pokazac¢ sposéb ich wykorzystania, nauczyciel powinien stosowaé rézne metody nauczania.
W zwigzku ze zmianami warunkow spotecznych i ekonomicznych polska edukacja, jak kazda
sfera dziatalnosci cztowieka w spoteczenstwie, ulega przeobrazeniom. W ostatnich latach
olbrzymi wptyw na warunki nauczania i uczenia sie majg réwniez zmiany powodowane przez
rozwoj technologii informacyjnej IT (ang. information technology). Srodki i narzedzia IT
umozliwiajg nauczycielom tworzenie, miedzy innymi, warunkow do zdobywania przez uczniéw
wiedzy z réznych zrédet (Olefirowicz 2006). Jedng z nowatorskich metod pracy z uczniami,
z wykorzystaniem technologii informatycznych, jest WebQuest — model poszukiwania wiedzy
na podstawie internetu, ktéry zostat opracowany w USA w 1995 roku przez dwéch nauczycieli
Dodge’a i Marcha z San Diego State University. Od tego czasu stosuje go wiele szkél na catym
Swiecie (Jak korzysta¢ z WebQuestu, http://www.edunews.pl). Metoda jest oparta na
zatozeniach konstruktywizmu, ktory jako teoria poznania i nauczania zaktada, ze uczen jest
badaczem inspirowanym przez nauczyciela i ze korzysta z réznych zrédet informaciji, dzieki
czemu tworzy nowa wiedze (Sniadek 2008).

Tworca tej metody definiuje WebQuest jako dziatanie skoncentrowane na poszukiwaniu
informaciji, ktére w pewnej czesci lub w catosci pochodzg z internetu i opcjonalnie mogg byé
uzupetnione wideokonferencjami (Bernie 1997). Pojecie WebQuest oznacza metode nauczania,
ktéra pozwala na efektywne wykorzystanie technologii informacyjno-komunikacyjnych
w procesie dydaktycznym. Celem WebQuest jest nauczanie efektywnego korzystania
z zasoboéw informacyjnych swiata (sieci) — Szafraniec (2010).

WebQuest stanowi dziatanie skoncentrowane na aktywnym poszukiwaniu przez uczniow
okreslonych informacji, ktére sg uzyteczne i mozliwe do wyszukania na sprawdzonych
serwisach internetowych stanowigcych wsparcie uczniow w zdobywaniu wiedzy. Gtéwnym
celem stosowania tej metody jest zachecenie ucznidow do rozwigzania problemu zdefiniowanego
przez nauczyciela przy uzyciu wskazanych zrodet internetowych (Subramaniam 2012).
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Metoda ta moze by¢ wykorzystana na kazdym etapie edukacji w procesie nauczania
dowolnego przedmiotu.
Wedtug kryterium czasu realizacji WebQuest wyrdéznia sie dwa rodzaje tej metody

(Zajaczkowski 2007):

a) WebQuest krotki (Short-Term WebQuests), gdy uczniowie / studenci nabywajg i integrujg
wiedze oraz opanowujg nowy materiat i probujg nada¢ sens nowo pozyskanym
informacjom.

b) WebQuest dtugi (Long-Term WebQuests), gdy uczniowie / studenci rozszerzajg swojg
wiedze, dokonujg pogtebionych analiz, a nastepnie przygotowujg wtasne opracowania
(prezentowane bezposrednio lub za pomocg internetu) w celu udowodnienia, ze zrozumieli
zdobytg wiedze.

STRUKTURA TYPOWEGO MODELU WebQuest

WebQuest ma na celu wykorzystanie czasu nauczania z wykorzystaniem internetu
w sposob jak najbardziej efektywny. Jest to mozliwe dzieki zastgpieniu bezmysinego surfowania
po sieci, bez jasno okreslonego celu, wyznaczonymi zadaniami. Kazdy WebQuest —
niezaleznie od czasu jego realizacji — powinien mie¢ okreslong strukture. Nauczyciel
wykorzystujgcy w swojej pracy te metode musi mie¢ swiadomosé, Zze jego zadaniem jest
stworzenie instrukcji sktadajgcej sie z szesciu komponentéw o okreslonych funkcjach
(Zajgczkowski 2007); sg to (Sox i Rubinstein-Avila 2009):

a) strona tytutowa (temat),
b) wprowadzenie,

c) lista zadan do wykonania,
d) procesy,

e) zrodia,

f) ocena.

Wazne jest, aby temat WebQuestu byt interesujacy i zaciekawit ucznidow / studentéw oraz
aby zachecat ich do dziatania. Nalezy okresli¢ wiec jego adresatéw oraz autorow (Wszystko
o metodzie WebQuest, http://www.webquest-metoda.blogspot.com).

Wprowadzenie powinno przedstawia¢, w formie opisu, gtéwny problem WebQuestu
i dostarczaé wymaganych informacji, ktére stanowig tto i uwarunkowania tego problemu
(Zajaczkowski 2007). Podobnie jak temat ma zaciekawi¢ uczniéw / studentéw i wprowadzi¢
ich w tematyke projektu. Opis ten powinien by¢ oryginalny i motywujacy oraz dostosowany do
jego odbiorcow, tak aby byt w petni dla nich zrozumialy (Wszystko o metodzie WebQuest,
http://www.webquest-metoda.blogspot.com).

Gidwnym elementem kazdego WebQuestu sg zadania. Obejmujg one dobrze przygotowane
i pouktadane zadania podstawowe oraz, ewentualnie, podzadania — tak, aby uczniowie /
/ studenci mogli zdoby¢ wiedze okreslong tematem projektu (Halat 2008). Zadania powinny
opisywac oczekiwania nauczyciela, zainteresowac ucznia i by¢ dla niego wykonalne. Okreslajg
one koncowy rezultat nauki danego zagadnienia. Zadaniem moze by¢:

— przygotowanie strony internetowej podsumowujgcej realizacje WebQuestu,
— stworzenie prezentacji multimedialnej,
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— stworzenie biuletynu internetowego,
— hapisanie scenariusza,

— nakrecenie filmu,

— stworzenie wirtualnej galerii.

Kolejne kroki (proces) realizacji zadan WebQuestu powinny by¢ przedstawione w sposéb
przejrzysty. Wytyczona sciezka stuzy wykonaniu polecen, ktore sg podzielone na zadania
czgstkowe. Opisuje on tez role, w ktére musza wecieli¢ sie uczestnicy projektu (Zajaczkowski
2007). Celem tego etapu (elementu) WebQuestu jest wyttumaczenie i pokazanie uczniom /
/ studentom, jak powinni postepowac, aby osiggna¢ zatozone cele. Proces powinien wyraznie
opisywac kroki, ktére nalezy kolejno wykonac, aby zrealizowa¢ zadanie (Halat 2008).

Zrodta obejmujg adresy serwiséw internetowych wybranych przez nauczyciela na potrzeby
realizacji zadan projektu. Serwisy internetowe powinny by¢ starannie dobrane, fachowe
i niezawodne. Uczniowie / studenci wykorzystujg je w celu wyszukania uzytecznych informacji
niezbednych do wykonania zadan. Inne zrédta informacji mogg obejmowacé wiedze specjalistow
dostepnych za posrednictwem poczty elektronicznej lub informacje zdobyte w czasie
rzeczywistym na konferencjach internetowych badz pochodzgce ze specjalistycznych baz
danych (Halat 2008). W zwigzku z tym, ze uczniowie / studenci nie sg pozostawieni sami sobie,
lecz majg wskazowki dotyczgce wyszukiwania informacji, nie bedg surfowa¢ w internecie
W Sposob bezcelowy.

Czes¢ WebQuestu, dotyczgca ewaluacji (oceny) osiggnie¢ uczniow / studentéw, zawiera
opis kryteriow oceny wynikow osiggnietych przez ucznidow/studentéw wedtug przyjetych
standardéw (Shevtsova 2008). Ewaluacja polega na stworzeniu formularza, pozwalajgcego
mierzy¢ osiggniecia uczniow / studentéw oraz ustala¢ oceny koncowe; jest to nieodigczny
element samokontroli i sledzenia stopnia wykonania zadania.

Koncowa konkluzja, czyli podsumowanie, oznacza zakonczenie projektu. Jest zachetg do
ponownego wykorzystania tej metody w uczeniu sie (Shevtsova 2008). Z jednej strony, jest to
podsumowanie zdobytych doswiadczen, zamkniecie WebQuestu, a z drugiej — poczatek
dalszych badah wtasnych nauczyciela oraz poszukiwan uczniéw / studentéw. Nauczyciel
przekazuje pomocne wskazéwki w formie strony, bedgcej przewodnikiem dla innych
nauczycieli, ktérzy zechcg wykorzystac projekt w swojej pracy.

Budowe podstawowego WebQuestu przedstawiono na ryc. 1.

WebQuest

Wprowadzenie

Zadania
Proces
Zrodta
Ewaluacja
_ Podrecznik dla
Konkluzja nauczyciela

Ryc. 1. Struktura WebQuestu
Zrédto: Metodyka szkolen eLearningowych (2007).
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Za wykorzystaniem tej metody przemawiajg korzysci, ktére moga osiggngc uczniowie objeci
projektem w formie WebQuestu. Badania empiryczne wskazujg, ze waznymi elementami
konstrukcji modelu poszukiwania wiedzy w internecie sg (Subramaniam 2012):

— krytyczne mysilenie,

— zdobywanie wiedzy,

— rozwijanie spotecznych umiejetnosci,
— wspieranie procesu ksztatcenia.

Ponadto uczen ma mozliwos¢ uczenia sie w zakresie (Zajgczkowski 2007):

— przetwarzania informaciji,
— doskonalenia umiejetnosci,
— rozwigzywania problemoéw,
— wspotpracy w zespole.

Mimo przedstawionych zalet metoda WebQuestu nie jest czesto wykorzystywana
w dydaktyce, zwlaszcza w polskich szkotach. W internecie mozna znalez¢ bazy WebQuestow,
ktérych twércami sg polscy nauczyciele. Wiekszos¢ proponowanych WebQuestéw jest jednak
skierowana do uczniow szkoét podstawowych, gimnazjalnych oraz ponadgimnazjalnych.
Metoda ta nie jest natomiast szerzej stosowana przez nauczycieli akademickich. Prébe jej
wykorzystania podjeto np. na zajeciach nt. ,Analiza uktadéw réwnowagi fazowej” w ramach
przedmiotu ksztattowanie struktury i wtasnosci materiatow na studiach Il stopnia na kierunku
inzynieria materialowa na Wydziale Inzynierii Metali i Informatyki Przemystowej AGH
(Ciesielka i Sutowski 2013). Wdrozenie projektu wskazato, ze studenci wcigz uwazajg, ze
zrodtem informacji na studiach sg przede wszystkim ksigzki, skrypty i inne formy opracowan.
WebQuest umozliwiat niekonwencjonalng prace w grupach, zgtebianie wiedzy teoretycznej
oraz ukierunkowywat dziatanie studentdw na ocene i analize informacji. Wynika z tego, ze
metoda WebQuestu przynosi oczekiwane rezultaty, a jednoczesnie nadaje sie do wykorzystania
takze przez studentéw. W dalszym ciggu artykutu rozpatrzono mozliwo$¢ wykorzystania omawianej
metody przez nauczycieli akademickich na zajeciach z przedmiotu podstawy rachunkowosci.

PROJEKT WebQuestu Z PODSTAW RACHUNKOWOSCI

Przedmiot podstawy rachunkowosci jest realizowany na Wydziale Nauk Ekonomicznych i
Zarzadzania US na nastepujacych kierunkach:

— finanse i rachunkowos¢,

— ekonomia,

— informatyka i ekonometria,

— analityka gospodarcza,

— gospodarka nieruchomosciami,
— zarzgdzanie.

Analizujgc sylabusy do przedmiotu podstawy rachunkowosci realizowanego na wymienionych
kierunkach, mozna zauwazyc¢, ze poczatkowe tematy zajeé obejmujg zagadnienia teoretyczne
dotyczgce (Sylabusy Uniwersytetu Szczecinskiego, https://esylabusy.univ.szczecin.pl/index.php):
1) istoty i zasad funkcjonowania rachunkowosci,

2) uzytkownikéw systemu informacyjnego rachunkowosci,
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3) zakresu przedmiotowego i podmiotowego rachunkowosci,

4) regulacji prawnych rachunkowosci (dotyczgcych odpowiedzialnosci zarzadu i rad nadzorczych,
dokumentacji, inwentaryzacji, terminbw sporzgdzania sprawozdan, znaczenia polityKi
(zasad) rachunkowosci, przechowywania dokumentow itd.).

Wedlug autora zagadnienia te najbardziej nadajg sie do zastosowania WebQestéw
z podstaw rachunkowosci. W zwigzku z tym proponowany w artykule WebQuest swoim
zakresem obejmuje zagadnienia wstepne z tego przedmiotu. Tradycyjne przekazywanie
studentom podstawowej terminologii z rachunkowosci jest mato efektywne, poniewaz na
¢wiczeniach nie skupiajg oni uwagi na zagadnieniach teoretycznych. Oczekujg bowiem
mozliwosci aktywnego uczestniczenia w zajeciach. Tresci teoretyczne przekazywane sg na
wyktadach, z czego wynika zatozenie prowadzacych c¢wiczenia, ze studenci juz majg
przygotowanie teoretyczne. Jednak w celu utrwalenie tej wiedzy jest wskazane, aby na
¢wiczeniach przyblizy¢ studentom zagadnienia wstepne, co mozna przeprowadzi¢ w formie
zajec¢ przy uzyciu komputera z dostepem do internetu, przy wykorzystaniu wiasnie metody
WebQuest. Proponowany WebQuest ma strukture zgodng z zatozeniami metody i zawiera:
wprowadzenie, zadania, proces, ewaluacje, zrodta oraz konkluzje.

Tworzenie WebQuestu rozpoczeto od zredagowania jego tematu, ktéry brzmi nastepujgco:
,Rachunkowosc¢. Lubie to!”. Atrakcyjnos¢ tematu dla mtodego pokolenia moze wynikac
z celowego nawigzania do zwrotu ,Lubie to” uzywanego w mediach spotecznosciowych,
z ktérymi wiekszos¢ studentdw ma codzienny kontakt.

Kolejny krok zwigzany byt z przedstawieniem wstepu do WebQuestu. Na tym etapie
skupiono sie na przedstawieniu gtébwnego problemu, ktérego dotyczy prezentowana metoda.

Najtrudniejszym etapem w tworzeniu proponowanego WebQuestu bylo zredagowanie
zadan dla studentow. Powinny one obejmowac temat projektu. W propozycji temat ujmuje sie
bardzo ogdlnie. Utatwieniem bylo ograniczenie sie do wstepnych zagadnien wskazanych
w sylabusach do przedmiotu podstawy rachunkowos$ci. Najbardziej skupiono sie na tym, aby
przedstawione zadania byty zrozumiate, wykonalne, niezbyt ogdlnikowe i aby zachecaty
studentow do ich wykonywania. Ze wzgledu na mozliwos¢ wystgpienia problemow ze stworzeniem
strony internetowej autor artykutu zdecydowat, ze konncowy rezultat nauki zostanie przedstawiony
przez studentow w formie prezentacji multimedialnej.

Nastepnie wskazano studentom wytyczne dotyczgce kolejnych krokéw, ktdre miaty umozliwic
realizacje narzuconego zadania. Wyznaczona w ten sposob sciezka jest na tyle przejrzysta,
ze poruszanie sie po niej nie powinno stanowic¢ problemu dla uczestnikéw projektu. W pewnym
sensie jest to instrukcja systematyzujgca przedstawiane zadanie.

Na potrzeby realizacji zadania wybrano serwisy internetowe, ktore sg zrodtem informacji
niezbednych do przygotowania prezentacji multimedialnej. Wskazane serwisy sg sprawdzonym
zrodtem fachowych i uzytecznych informacji z zakresu rachunkowosci. Dzigki wskazaniu
konkretnych zrédet internetowych studenci unikng niepotrzebnego poszukiwania wiedzy
w zasobach internetu; jednoczesnie zrédta te bedg wskazowkami w poszukiwaniu
niezbednych informac;ji.

W dalszej czesci projektu stworzono tabele ewaluacyjng, ktéra zawiera kryteria oceny
elementéw, skfadajgcych sie na projekt przygotowany przez studentéw. Tabela ta miata
pozwoli¢ na ustalenie koncowych ocen kazdej grupy. Kryteria oceny przedstawia tab. 2.
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Ostatnim etapem byto napisanie konkluzji, czyli podsumowania projektu. Proponowany
WebQuest jest projektem krétkoterminowym, w ktérym przewodnik dla nauczyciela mozna
potraktowa¢ marginesowo.

Zestawienie omowionych elementéw opracowanego WebQuestu wraz ze szczegdtowym
opisem zawiera tab. 1.

Tabela 1. Projekt WebQuestu z podstaw rachunkowosci

WebQuest
Element Obi
WebQuestu pIS
Temat ,Rachunkowosé. Lubie to!”

Przed Wami studia na kierunku finanse i rachunkowos$¢, w ramach ktérego musicie pogtebiac
wiedze z szeroko rozumianych finanséw oraz rachunkowosci, ktéra taczy elementy
teoretyczne i praktyczne. Dla osob chcgcych rozpoczgé kariere w ksiegowosci wiedza
z rachunkowos$ci jest kluczem do sukcesu. Jezeli nie marzy sie Wam kariera ksiegowego,
biegtego rewidenta lub audytora, uzyskana wiedza pozwoli... zda¢ egzaminy, a tym samym
ukonczy¢ wymarzone studia

Wprowadzenie

Waszym zadaniem bedzie wyszukanie i opracowanie informacji dotyczgcych podstawowych
zagadnien rachunkowosci, ktére obejmuja:

zakres przedmiotowy i podmiotowy rachunkowosci

uzytkownikow informacji pochodzgcych z rachunkowosci

regulacje prawne rachunkowosci

znaczenie zasad rachunkowosci

odpowiedzialno$¢ zarzadu i rad nadzorczych za prowadzenie rachunkowosci, dokumentacje,
inwentaryzacje

6) terminy sporzgdzania sprawozdan finansowych

Zebranie informacje przedstawicie w formie prezentacji multimedialnej sporzgdzonej w MS
Power Point. Podzielicie sie na 6 grup. Kazda grupa musi wybra¢ lidera grupy, ktérego
Zadanie zadaniem bedzie koordynacja Waszej pracy oraz zaprezentowanie jej rezultatow. Lider
dokona podziatu obowigzkdéw oraz tematéw do opracowania. Kazda grupa opracuje materiaty
dotyczace innego zagadnienia

Przydziat tematdéw dla poszczegolnych grup:

grupa |: Zakres przedmiotowy i podmiotowy rachunkowosci

grupa ll: Uzytkownicy informacji generowanych przez rachunkowosé

grupa lll: Regulacje prawne rachunkowosci

grupa IV: Znaczenie zasad (polityki) rachunkowosci

grupa V: Odpowiedzialno$¢ zarzadu i rad nadzorczych za prowadzenie rachunkowosci

grupa VI: Terminy sporzgdzania sprawozdan finansowych

Zagadnienia powinny by¢ przedstawione w sposdb wyczerpujacy, oryginalny i zawieraé
praktyczne przyktady pochodzace z rzeczywistosci gospodarczej

g~ WN =
= O = = —

1. Podzielcie sie na 6 grup
2. Kazda grupa opracuje inne zagadnienie:
grupa |: Zakres przedmiotowy i podmiotowy rachunkowosci
grupa ll: Uzytkownicy informacji generowanych przez rachunkowos¢é
grupa lll: Regulacje prawne rachunkowosci
grupa IV: Znaczenie zasad (polityki) rachunkowosci
Proces grupa V: Odpowiedzialno$¢ zarzgdu i rad nadzorczych za prowadzenie rachunkowosci
grupa VI: Terminy sporzgdzania sprawozdan finansowych
Kazda grupa wybierze swojego lidera, ktéry bedzie koordynowat prace grupy
Podzielcie sie sprawiedliwie pracg
5. Przygotowane przez Was materiaty powinny zosta¢ zestawione w sposoéb uporzgdkowany
i przygotowane w formie prezentacji multimedialnej MS Power Point

o
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Tabela 1. Projekt WebQuestu z podstaw rachunkowo$ci (cd.)

WebQuest
Element Obi
WebQuestu pis

6. Prezentacja multimedialna powinna by¢ interesujgca, czytelna i efektowna. Nalezy
umiesci¢ w niej elementy graficzne (np. tabele, wzory dokumentacji itp.) oraz efekty
w postaci animac;ji

7. Podczas prezentacji nalezy ze studentami z pozostatych grup przeprowadzi¢ éwiczenia
wykorzystujgce zdobytg wiedze w praktyce

8. Grupa zostanie oceniona za wykonany projekt zgodnie z kryteriami podanymi w tabeli
ewaluacyjnej

9. Lider grupy ma obowigzek kontaktowaé sie z nauczycielem kazdorazowo po:
— zebraniu materiatéw przez grupe
— sporzgdzeniu prezentacji multimedialnej
— opracowaniu ¢wiczen

10. Czas realizacji zadania — 3 tygodnie

11. Termin prezentacji rezultatéw pracy kazdej grupy ustalony zostanie indywidualnie

Informacji, ktére sg niezbedne do wykonania zadania, nalezy szuka¢ na nastepujgcych

stronach internetowych:

Ministerstwo Finanséw: http://www.mf.gov.pl/ministerstwo-finansow/dzialalnosc/rachunkowosc

Ujednolicone przepisy prawne: http://www.przepisy.gofin.pl/

Serwis gtéwnego ksiegowego: http://www.sgk.gofin.pl/

_ Pismo Stowarzyszenia Ksiegowych w Polsce ,Rachunkowos$¢”: http://rachunkowosc.com.pl/
rédia

Portal FK — serwis dla ksiegowych: http://www.portalfk.pl/

Serwis prawno-gospodarczy: http://www.infor.pl/

Ksiegowos¢ — portal nowoczesnych ksiegowych: http://ksiegowosc.infor.pl/
Elektroniczny serwis ksiegowego: http://eserwisksiegowego.pl/

Specjalistyczne czasopisma dla ksiegowych: http://www.czasopismaksiegowych.pl/
Poradnik ksiegowego: http://www.poradnikksiegowego.pl/

Ocenie podlega cata grupa. Ocena koncowa zostanie wystawiona na podstawie uzyskanych
punktéw, ktére zostang przyznane za poszczegodlne elementy Waszej pracy. Za caty projekt
mozna otrzymaé maksymalnie 12 punktéw. Elementy skiadajgce sie na ocene koncowg
umieszczono w tabeli ewaluacyjnej (tabele przedstawiono w dalszej czesci artykutu)
Ewaluacja Skala ocen:

0-6 — dopuszczajaca

7-8 — dostateczna

9-10 — dobra

11-12 — bardzo dobra

Wasze prezentacje zostang umieszczone na stronie internetowej projektu. Mam nadzieje, ze
kolejne zagadnienia dotyczgce rachunkowosci, jakie poznacie w trakcie studidw, poszerzg
Wasze naukowe horyzonty i przyczynig sie do tego, ze to wtasnie rachunkowos¢ stanie sie
Konkluzja Waszg ulubiong dziedzing naukowa. Licze na to, ze zdobyliscie wiedze, ktorg bedziecie mogli
wykorzysta¢ w praktyce, wykonujac swoj wymarzony zawod, oraz ukonczy¢ studia z bardzo
dobrymi wynikami w nauce. Zastanow sie i odpowiedz, czy potrafitby$ innym powiedzie¢ cos
na temat rachunkowosci i sprawi¢, aby réwniez zechcieli jg studiowaé

Wymagania dotyczace osiggniecia okreslonej liczby punktow podczas realizacji projektu
zawiera tab. 2.

Zaprezentowany WebQuest nadaje sie do zastosowania na zajeciach z podstaw
rachunkowosci. Wykorzysta¢ go mozna zarowno w szkotach wyzszych, jak i w szkotach
ponadgimnazjalnych, w ktérych naucza sie rachunkowosci, np. w technikach ekonomicznych.
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Tabela 2. Tabela ewaluacyjna — kryteria oceny WebQuestu z podstaw rachunkowosci

Wymagania
podstawowe rozszerzajgce dopetniajgce wykraczajgce Punkty
1 2
informacje wyczerpu-
. . jace, bardzo ciekawe,
informacje komplet-
- . . _— . . . . zgodne z aktualnym
Wiasciwy dobdr | informacje niekom- | informacje podsta- | ne, interesujace, zgod-
. . ! e stanem prawnym, do-
i przetworzenie pletne, nieuporzad- | wowe, czesciowo |ne z aktualnym sta- tvczace planow / oro- 1-4
informaciji kowane uporzgdkowane |nem prawnym, upo- 1yezace pr P
jektéw zmian w przy-
rzad- kowane - .
sztosci, prawidtowo upo-
rzadkowane
rezentacia este- prezentacja bardzo este-
Atrakcyjnosé prezentacja mato P ] prezentacja estety-|tyczna, odpowiedni do-
. tyczna, z elemen- L ) A
wykonanej estetyczna, uboga . ) . | czna, odpowiedni do- | bor elementéw, bar-
e . - |tami graficznymi, |~ . . . 1-4
prezentacji graficznie, brak ani- . 2 |bér grafiki, odpo-|dzo ciekawa grafika,
. ; . - zpojedynczymiani-| . . PSR )
multimedialnej macji maciami wiedni dobdr animadji | interesujgce wykorzy-
) stanie animagji
. student korzysta studen't nie musi kp- student bardzo cieka-
Sposéb rzystac notatek, cie-|" . . .
. z notatek, prezen- f . wie prezentuje, umie
przedstawienia student czyta z no-|,,_ . . kawie prezentuje, zna . S .
. tacja poprawna; do- o zaciekawi¢ i zaktywi-
opracowanego tatek, nie zna pre- . | prezentacje, jednak .
- . . . |stateczna znajo-| . . zowac stuchaczy, bar- 1-4
zagadnienia oraz |zentacji, brak ¢wi- g .. |nie wzbudza wiegk-
. mos¢ prezentacii; . dzo dobrze zna prezen-
przygotowanych |czen - . .’ |szego zainteresowa-|, . .
ARAS ¢éwiczenia mato in-| . ) tacje; bardzo dobry do-
¢éwiczen . nia stuchaczy; dobry|, 7%, “. .
teresujgce L bor cwiczenh
dobdr Ewiczen

PODSUMOWANIE

W niniejszym artykule przedstawiono projekt WebQuestu mozliwego do wykorzystania na
zajeciach z podstaw rachunkowosci. WebQuest jest formg zaje¢ edukacyjnych pozwalajgcym
zgtebi¢ zadang tematyke poprzez weryfikacje jakosci uzyskanych informacji. Ta niekonwencjonalna
metoda nadaje sie do wykorzystania na kazdym poziomie edukacyjnym, w tym w szkole wyzsze;.
Nadaje sie ona réwniez do stosowania przez studentéw w domu, a wiec w samoksztatceniu.
WebQuest moze by¢ realizowany w zespotach, grupach oraz indywidualnie. Nadaje sie do
ksztatcenia bezposredniego oraz ksztatcenia na odlegtos¢. Do stosowania tej metody powinny
zachecac korzy$ci, jakie z niej wynikajg. WebQuest, poprzez wspieranie zaje¢ dydaktycznych
dodatkowymi informacjami, jest bardzo dobrym narzedziem motywujacym studentéw. Jest on
efektywniejszy on tradycyjnych metod. Uczestnicy projektu poszerzajg swojg wiedze, rozwijajg
tworcze myslenie, rozwijajg swoje umiejetnosci oraz uczg sie prowadzi¢ badania.
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